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1. Uvodné slovo: Z Valencie do nasich tried

Koncom juina 2026 som mala moZnost’ zucastnit' sa intenzivneho kurzu Erasmus+ v
slne¢nej Valencii. Spolu s 15 ucitel'mi z roznych krajin Eurépskej unie (vSetci na
jazykovej urovni C1-C2) sme sa pod vedenim nasho skvelého lektora Petara
Drumeva ponorili do sveta umelej inteligencie (Al). Petar nas previedol kurzom s
mimoriadne priatel'skym, flexibilnym a zaroven presnym pristupom, pricom kladol
doraz na zmysluplné prepajanie technolégii s pedagogickou viziou.

Vyucba neprebiehala len pri pocitacoch. ZaZili sme kultirne ponorenie cez
outdoorové aktivity — Al scavenger hunt v historickom centre Valencie, navStevu
radnice ¢i zazitkovd tlohu v Muzeu vytvarného umenia (Museu de Belles Arts de
Valencia), kde sme preajali umelecké diela s poéziou vytvorenou pomocou Al

Ciel'om tejto prirucky je odovzdat vam to najlepSie z Valencie: konkrétne Al
nastroje, overené postupy a ndpadité scenare vyucovacich hodin, ktoré vam usetria
hodiny priprav a vasim Studentom prinest do vyucby anglic¢tiny novy zapal, kritické
myslenie a interaktivitu.



2. Filozofia Al vo vyucbe: Co Al dokaze a ¢o nie

Hned v prvy deii sme si v skupinach na nastenke definovali tri kIi¢ové stipce, ktoré
by mal mat’ na pamati kazdy moderny pedagog:

Co pouZivame (What you use): ChatGPT, Gemini, Diffit, MagicSchool, NotebookLM,
Canva, Trello atd.

Co pre nas Al dokaze spravit (What Al can do for you):

Usetria desiatky hodin administrativy a tvorby materialov.

Diferencovat texty podl'a irovni (A1 az C2) pocas niekol'’kych sekund.
Generovat personalizovanu spatnu vazbu, testy, rubriky a konverz¢né scenare.
Co za nas Al NIKDY nespravi (What Al CAN'T do for you):

Nenahradza l'udsky vzt'ah, empatiu a emocionalnu inteligenciu v triede.
NedokaZe vytvorit realnu kultdru triedy a bezpecné prostredie pre diskusiu.

Nevie garantovat 100 % pravdivost’ (stale vyZaduje nas ucitel'sky nadhl'ad a kritické
posudenie).
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3. Prehlad klicovych Al nastrojov a navody na pouzitie

3.1. ChatGPT - Vas metodicky asistent a poradca
ChatGPT je idedlny na generovanie textov, planovanie hodin a hibkovy vyskum.

ReZim "Study and learn" / Teaching Assistant:

Do vyhl'adavania zadjte @study alebo zvol'te funkciu Study and Learn. Chatbot sa
prepne do roly tutora, ktory odpoveda otazkami a navadza Studenta k
samostatnému mysleniu.

Deep Research & Prepojenie s Aplikaciami:

Vyuzite funkciu Deep research pre ziskanie komplexnych podkladov k témam realii
(napr. britska politika, histéria USA).

Vyuzite prepojenie s aplikdciou Canva pre priamu tvorbu vizualov z
vygenerovaného textu.

3.2. Google Gemini — Kreativita, Gemy a funkcia Canvas
Gemini ponuka $pickovu pracu s multimédiami, tvorbu vlastnych Al botov a
vizualnu pracu v prostredi Canvas.

Tvorba vlastnych "Gems" (Vlastni Al asistenti):

V l'avom menu zvol'te Gems > + New Gem.

Zadajte presny profil (meno, opis, podrobné instrukcie).
Priklady vyuzitia:

Storybook Generator (vytvara pribehy na mieru pre Studentov).
Flashcards Illustrator (pripravuje vizualne podklady).

Learning Partner (konverzacny partner pre Studentov).

Praca v rozhrani Canvas:

Prejdite na New chat > + > More tools > Canvas.

Pouzitie: Tvorba interaktivnych aplikacii, napr. Interactive BBC News Explorer alebo
London Grammar Detective Game.

Extended Thinking: Aktivujte rozSirené premysl'anie pre zloZitejsSie pedagogické
zadania a hibkovii analyzu textov.



3.3. Diffit for Teachers — Diferenciacia textu na 1 kliknutie
Najlepsi nastroj na okamzité prispésobenie Citania réznym jazykovym Urovniam v
jednej triede.

Postup nastavenia urovne Citania (Reading level):

VloZte text, prilozte link alebo zadajte tému.

Zvol'te uroven (od Kindergarten po 11th grade+ / Al az C2).

Po vygenerovani kliknite na tri bodky vpravo Adapt > Reading level.
Pomocou tlacidla + pridajte pozadovanu verziu:

Scaffolded Version (s podpornymi prvkami pre slabsich zZiakov).
Advanced Version (pre pokrocilych studentov).

Translation (okamzity preklad do iného jazyka).

Teacher Guide (metodicka prirucka pre ucitel'a k textu).

3.4. MagicSchool Al & Magic Student — Komplexny ucitel'sky ekosystém
Specialne navrhnuta platforma pre $kolstvo so stovkami $ablon.

Hlavné sekcie pre ucitel’a:

Student Support: Text rewriter, Text leveler, Custom chatbot, Text scaffolder,
Multiple explanations.

Feedback and Assessment: Multiple choice quiz generator, Writing feedback, Rubric
generator (tvorba hodnotiacich kritérii), Text dependent questions.

Instructional Materials: YouTube video questions (vygeneruje otazky k videu z
YouTube), Vocabulary list generator.

Admin & Communication: Email responder, Social media posts, Class newsletter,
Professional email.

Magic Student > Rooms:

Vytvorte virtudlnu miestnost’ (Room), zdiel'ajte so Studentmi Studijné ciele,
bezpecné Al chatboty a monitorujte ich realnu aktivitu a progres v triede.

3.5. Google NotebookLM - Inteligentny studijny priestor a Podcasty
Prelomovy nastroj na spracovanie vlastnych dokumentov, PDF a poznamok.



Ako na to:

Kliknite na + Create notebook a nahrajte svoje u¢ebné materialy (PDF, ¢lanky,
odkazy).

Studio > Audio Overview (Podcast): Al vygeneruje neuveritel'ne realnu debatu
dvoch spikrov v angli¢tine o vaSich materialoch.

MoZnosti nastavenia: Deep dive, Brief, Critique, Debate.
Funkcia "+ Join": M0Zete sa priamo zapojit do audio debaty s Al!

Studio > DalSie vystupy: Automatické generovanie myslienkovych map (Mind
maps), flashkardov a Studijnych kvizov.

3.6. DalSie uzitoéné Al nastroje z kurzu
Goosechase (Goose Experience Manager): Aplikacia na tvorbu interaktivnych
zazitkovych hier (Scavenger Hunt).

Postup: Vytvorte tcet $\rightarrow$ pomenujte aktivitu $\rightarrow$ pridajte
misie (fotky, videa, GPS stiradnice, ¢asové limity). Studenti plnia tilohy v meste alebo
v areali Skoly.

Suno.com: Generator piesni na zaklade textu (skvelé na vyucbu gramatiky alebo
slovnej zasoby cez hudbu).

Turboscribe: Rychly prepis audia a videa na text (vytvorenie transkriptov k
posluchom).

Fobizz.com: Specializované nastroje na evalvaciu a bezpecné online prostredie pre
Ziakov.

Napkin Al: Nastroj na okamZitd premmenu textu na vizualne schémy a diagramy.

Eduaide & Twee: Nastroje na tvorbu kompletnych pracovnych listov a lekcif pre
ucitel'ov anglictiny.



4. Praktické scendare vyucovacich hodin (Lesson Plans)
Scenar A: Zazitkovy "Outdoor Al Scavenger Hunt" (Uroveri B1-B2)

InSpirované outdoorovou aktivitou z Valencie.
Téma: Local Culture & History Scavenger Hunt
Nastroje: Goosechase, ChatGPT / Gemini
Priebeh:

Priprava: Ucitel' v Goosechase vytvori 5 misii v okoli Skoly/mesta (napr. "Najdi

najstarsiu budovu na ulici", "Nato¢ 15-sekundové video v anglictine, kde odporucis
miestnu Specialitu").

Realizacia: Studenti v timoch plnia misie, nahravaju fotky/videa.

Reflexia v triede: Studenti vloZia svoje zaZitky a fotky do Gemini/ChatGPT a
poZziadaju Al o zostavenie kratkeho turistického sprievodcu v anglictine (Travel
Guide Brochure).

Scenar B: Praca s autentickym videom a diferencované ¢&itanie (Uroven B2-C1)
Téma: Environmental Issues & Technology

Nastroje: MagicSchool Al, Diffit

Priebeh:

Priprava pred hodinou: U¢itel vloZi odkaz na YouTube video do MagicSchool Al
(YouTube Video Questions) a necha vygenerovat 5 otvorenych otazok a slovnu
zasobu.

Diferenciacia textu: Sprievodny ¢lanok vloZte do Diffit. Pre Studentov s B1
vygenerujte Scaffolded Version so slovnickom, pre C1 studentov Advanced Version s
diskusnymi otazkami.

Aktivita na hodine: Studenti pracujt s videoma textom na svojej tirovni. Na zaver
diskutuju v zmiesanych dvojiciach.

Scenar C: Tvorba vlastného Podcastu a Debata (Uroveti B2-C1)
Téma: Ethics of Artificial Intelligence

Nastroje: NotebookLM, ChatGPT ReZim @study



Priebeh:

Zber podkladov: Studenti vyhl'adajt 2 odborné ¢lanky o Al a nahrajt ich do
NotebookLM.

Generovanie audio prehl'adu: V sekcii Studio > Audio Overview vygeneruju podcast
v anglictine na tému "Debate".

Poctvanie a rolova hra: Studenti si vypo¢ujt podcast, analyzuji pouzité
argumentacné frazy a nasledne vyuziju funkciu + Join v NotebookLM alebo ChatGPT
na Zivu diskusiu s AL



5. Kontrolny zoznam pre ucitela (Teacher Checklist)
Pri integracii Al do hodin anglictiny si poloZte tieto otazky:

[ ]]e ciel'om hodiny jazyk, nie technolégia? (Al je len prostriedok, cielom je rozvijat
Speaking, Writing, Reading, Listening alebo Critical Thinking).

[ ] Su pokyny pre Al (prompty) dostatocne Specifické? (Definovali ste rolu, cielova
skupinu, uroven A1-C2 a poZadovany format?).

[ ] Skontroloval som vygenerovany obsah? (Pozor na halucinacie Al a gramatické /
faktické odchylky).

[ ] Zohl'adnuje aktivita bezpecnost dat Ziakov? (PouZivajte overené prostredia ako
Magic Student Rooms alebo Fobizz bez potreby registracie Ziakov Ziackymi
osobnymi udajmi).

"Technol6gia nenahradi skvelych ucitel'ov. Ale ucitelia, ktori vyuzivaja technolégie,
nahradia tych, ktori ich nevyuzivaju."

- Myslienka z kurzu vo Valencii 2026.
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Vyhlasenie o vyluceni zodpovednosti

"Financované Eur6pskou tniou. Vyjadrené nazory a postoje si ndzormi a
vyhlaseniami autora(-ov) a nemusia nevyhnutne odrazat nazory a stanoviska
Eurépskej unie alebo SAAIC. Eurépska nia ani organizacia udel'ujica grant za ne

nepreberaju Ziadnu zodpovednost."



